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ABSTRAK  

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah penerapan media animasi berbasis 

animeker ini dapat meningkatkan hasil belajar siswa di SMA Perguruan Tamansiswa 

Pematangsiantar dan untuk peningkatkan hasil belajar siswa terhadap media 

pembelajaran menggunakan video animasi. Penelitian ini menggunakan model Penelitian 

Tindakan Kelas (PTK) yang mengacu pada desain penelitian meliputi tahap: (1) 

perencanaan, (2) aksi/tindakan, (3) observasi, (4) refleksi. Yang menjadi sampel dalam 

penelitian inia dalah kelas eksperimen (XI MIPA 1) yang berjumlah 36 siswa.  Hasil 

penelitian diperoleh dari data hasil menggunakan Animasi Berbasis Animaker 

Menggunakan CIRC (Cooperative Intedred Reading And Composition)  pada siklus I dan 

siklus II yaitu pada siklus I sebesar 80% dan pada siklus II sebesar 85%.  

Kata Kunci : Penerapan,  Animasi Circ, Hasil Belajar 

 

APPLICATION OF ANIMATION MEDIA BASED ON ANIMAKER USING 

CIRC (COOPERATIVE INTEGRATED READING AND COMPOSITION) ON 

STUDENTS' LEARNING OUTCOMES 

 

ABSTRACT 

The purpose of this study was to determine whether the application of animation media 

based on animeker can improve student learning outcomes at SMA Perguruan 

Tamansiswa Pematangsiantar and to improve student learning outcomes on learning 

media using animated videos. This study uses a Classroom Action Research (CAR) model 

that refers to the research design including the stages: (1) planning, (2) action, (3) 

observation, (4) reflection. The sample in this study was the experimental class (XI MIPA 

1) which consisted of 36 students. The results of the study were obtained from the data 

from using Animaker-Based Animation Using CIRC (Cooperative Intedred Reading And 

Composition) in cycles I and II, namely in cycle I 80% and in cycle II 85%. 
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PENDAHULUAN 

     Pendidikan merupakan kebutuhan bagi setiap orang, dimana hampir semua kecakapan 

berupa pengetahuan, pemahaman, keterampilan dan sikap seseorang dapat terbentuk, 

berubah dan berkembang karena pendidikan. Pendidikan dapat dilakukan secara formal, 

dimana salah satu pelajaran yang diterapkan adalah IPA. 

Animasi adalah suatu gambar bergerak yang berupa sekolompok objek yang disusun 

secara teratur dalam suatu gerak yang telah ditentukan pada setiap selang waktu. Gambar 

atau atas dapat berupa gambar orang, binatang atau tulisan. 

    Animeker adalah website online yang memberikan kemudahan dalam membuat 

presentasi atau video animasi. Selain itu, animeker juga menawarkan fitur pembuatan 

video animasi, memungkinkan kita mambuat konten menarik. Alat wab ini menyediakan 

semua perangkat keras dan alat yang diperlukan untuk membuat video animasi 

professional. Kita dapat menggunakan animeker ini untuk membuar video tutorial, video 

penjelasan khusus, video presentasi dan banyak lagi. 

    Model pembelajaran CIRC adalah komposisi terpadu membaca dan menulis secara 

kooperatif/kolompok. Pembelajaran kooperatif tipe CIRC dari segi bahasa dapat diartikan 

sebagai suatu model pelajaran kooperatif yang mengintegrasikan suatu bacaan secara 

menyeluruh kemudian mengkomposisikannya menjadi bagian-bagian yang penting ( 

Natali, ddk 2021 ) 

     Hasil belajar merupakan indikator yang menilai keberhasilan perserta didik atau 

perserta pendidikan dalam memahami dan menguasai materi yang diajarkan. Secara 

khusus, hasil belajar meliputi pemahaman konsep, penguasaan keterampilan, dan 

kempampuan menerapkan pengetahuan dalam konteks kehidupan nyata. Dalam 

perspektif yang luas, hasil belajar juga mencakup perkembangan sikap moral, dan etika 

siswa. Hasil belajar memberikan dasar untuk menilai apakah lembaga pendidikan berhasil 

membimbing siswa untuk lebih memahami dan memperoleh keterampilan penting.  

Ada pun tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui bahwa: 

1. Untuk mengetahui apakah penerapan media animasi berbasis animeker ini dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa di SMA Perguruan Tamansiswa 

Pematangsiantar. 

2. Untuk peningkatkan hasil belajar siswa terhadap media pembelajaran 

menggunakan video animasi. 

 

METODE PENELITIAN 

A. Waktu Penelitian 

    Lokasi Penelitian di SMA Perguruan Tamansiswa, JL.Kartini No.18, Banjar, Kec, 

Siantar Barat kota Pematangsiantar, Sumatera Utara 21112. Waktu penelitian pada 

semester genap tahun ajaran 2023-2024. 
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B. Desain penelitian  

     Penelitian ini menggunakan model Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang mengacu 

pada desain penelitian meliputi tahap: (1) perencanaan, (2) aksi/tindakan, (3) observasi, 

(4) refleksi. 

 

C. Populasi dan Sempel penelitian 

1. Populasi penelitian 

     Penulis mengambil populasi 9 kelas di SMA Perguruan Tamansiswa Pematangsiantar 

yang terdiri 278 siswa.  

2. Sempel penelitian  

     Teknik pengambilan sampel penelitian ini adalah Cluster Random Sampling dengan 

cara mengacak nama kelas kemudian menulis nama kelas di kertas kosong lalu dilipat 

kemudian dimasukkan kedalam wadah atau kotak untuk diaduk. Setelah diambil 

potongan kertas tersebut, maka yang pertama terambil terpilih menjadi kelas eksperimen 

(XI MIPA 1).   

D. Instrumen penelitian  

  Instumen penelitian menurut sugiyono (2016) adalah “ instumen penelitian adalah 

merupakan alat ukur seperti tes, kuesioner, pedoman wawancara dan pedoman observasi 

yang digunakan penelitian untuk mengumpulkan data dalam suatu penelitian”. Dalam 

penelitian ini, instrument yang digunakan adalah test. 

 

Gambar Alur Penelitian 
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D. Prosedur penelitian  

    Penelitian ini dilaksanakan dalam dua siklus dengan alur penelitian yang dapat dilihat 

pada gambar berikut: 

 

 

    Pada tahap perencanaan ini diawali dengan observasi langsung dalam pelaksanaan 

proses belajar mengajar pada di kelas XI MIPA 1. Hal-hal yang dilakukan peneliti adalah:  

a. Menyiapkan/memilih bahan ajar 

b. Membuat Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)  

c. Menyediakan alat peraga atau media pembelajaran  

d. Membuat pedoman observasi  

e.  Menyediakan Lembar Kerja Perserta Didik (LKPD)  

 

A. Pelaksanaan tindakan  
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      Pelaksanaan tindakan dalam penulisan ini adalah pengimplementasian kegiatan 

pembelajaran yang termuat dalam rencana pembelajaran disesuaikan dengan langkah-

langkah model pembelajaran Cooperative Integrated Reading and Composition (CIRC), 

secara garis besar yaitu: 

a. Membentuk kelompok yang anggotanya 4 orang siswa secara heterogen 

b. Guru memberikan wacana/kliping sesuai dengan topik pembelajaran 

c. Siswa bekerja sama saling membacakan dan menemukan ide pokok dan memberi 

tanggapan terhadap wacana/kliping dan ditulis pada lembar kertas 

d. Mempresentasikan/membacakan hasil kelompok 

e. Guru dan siswa membuat kesimpulan bersama. 

 

B. Observasi  

    Kegiatan observasi ini dilaksanakan pada saat pelaksanaan kegiatan pembelajaran 

dengan penerapan model Cooperative Integrated Reading and Composition (CIRC) 

menggunakan format pengamatan dan mengamati bagaimana proses pembelajaran 

berlangsung. Yang menjadi pengamat saat peneliti mengajar adalah guru kelas. 

 

C. Refleksi  

      Berdasarkan hasil evaluasi setelah dilakukan tindakan, penulis di bawah bimbingan 

guru kelas melakukan refleksi terhadap proses dan hasil tindakan yang dilakukan apakah 

pembelajaran dengan menggunakan model CIRC dapat meningkatkan hasil belajar siswa. 

Apabila hasil pembelajaran belum mencapai standar yang ditetapkan maka akan 

dilanjutkan pada siklus berikutnya. 

1. Siklus II 

      Pada siklus kedua ini mengikuti tahapan siklus pertama yaitu perencaraan tindakan 

disusun berdasarkan hasil refleksi pada siklus pertama. Kegiatan pada siklus kedua 

dilakukan sebagai penyempurnaan atau perbaikan pada siklus pertama terhadap proses 

pelaksanaan penerapan media animasi berbasis animeker menggunakan pembelajaran 

Cooperative Integrated Reading and Composition (CIRC). Pada siklus kedua sama 

seperti pada siklus pertama yang terdiri dari empat siklus perencanaan (planning), 

pelaksanaan (acting), pengamatan (observasion), relaksi (reflection). 

F. Variabel Penelitian 

     Berdasarkan pemaparan di atas peneliti merumuskan dua variabel, yaitu : 

a. Variabel bebas :  Penerapan media animasi berbasis animeker munggunakan 

CIRC (X) 

b. Varibel terikat :  Hasil Belajar (Y) 
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G. Teknik Pengumpulan Data 

   Peneliti mengumpulkan data berdasarkan instrument penelitian, kemudian data diberi 

kode tertentu berdasarkan jenis dan sumbernya. Selanjutnya seluruh data 

diinterprestasikan sesuai dengan tujuan penelitian. Untuk mengumpulkan data yang 

diinginkan dan diperlukan, maka dalam penelitian ini peneliti menggunakan teknik test. 

 

HASIL PENELITIAN 

A. Deskripsi Hasil Penelitian 

     Penelitian tindakan ini menggunakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK).Tujuan dari 

penelitian ini adalah meningkatkan hasil belajar mata pelajaran biologi peserta didik, 

kelas XI IPA 1 SMA Perguruan Tamansiswa Pematangsiantar, dengan menggunakan 

metode Cooperative Integrated Reading and Composition (CIRC). Penelitian ini 

dilaksanakan dalam 2 siklus dengan setiap siklus terdiri dari 2 kali pertemuan, dengan 

alokasi waktu 2 jam pelajaran (2 x 40) menit pada setiap tatap muka. 

B. Hasil Belajar siswa Siklus I dan II 

     Hasil penelitian diperoleh dari data hasil menggunakan Animasi Berbasis Animaker 

Menggunakan CIRC (Cooperative Intedred Reading And Composition)  pada siklus I dan 

siklus II dapat dilihat pada tabel 4.3, grafik 4.3 dan grafik 4.4 sebagai berikut: 

Tabel 4.3 Hasil Belajar Siswa  

No  Indikator  

Nilai siklus 1 Nilai siklus ii 

pre post pre post 

1 Rata-rata 1650 2526 2325 2527 

2 Nilai tertinggi 85 90 85 100 

3 Nilai terendah 25 40 50 65 

4  Persen  52% 80% 73% 85% 
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